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Fachspezifische Studien- und Prüfungsordnung für
den Master-Studiengang

Collaborative Design (MasterofArts)

Vom 23,07.2026

Aufgrund von § 32 Abs. 3 Satz 1 in Verbindung mit § 19 Abs. 1 Satz 2 Nr. 9 des

Gesetzes über die Hochschulen in Baden-Württemberg (Landeshochschulgesetz —

LHG) in der Neufassung vom 01.04.2014 (GBI. 5.99), zuletzt geändert durch Artikel

5 des Gesetzes vom 11.12.2025 (GBI Nr. 139), sowie § 1 Abs. 2 Allgemeine Studien-

und Prüfungsordnung für das Bachelor- und Masterstudium der Hochschule

Reutlingen (StuPrO) vom 23.05.2022 hat der Senat der Hochschule Reutlingen am

22.07.2026 die nachstehende Satzung in der vorliegenden Form beschlossen. Die

Präsidentin der Hochschule Reutlingen hat gemäß § 32 Abs. 3 Satz 1 LHG am

23.07.2026 zugestimmt

§1 Ziel

Ziel des Master-Studiengangs Design ist es, Designerinnen und Designer
auszubilden, die leitende Positionen im Bereich der Design- und Produkt-
Entwicklung bekleiden und Aufgaben- bzw. Problemstellungen ganzheitlich
bearbeiten können. Dabei ist Leitung“ aufgrund vertiefter Designkompetenz in
Zusammenhang mit kollaborativen Arbeitsmethoden zu verstehen. Die
Tätigkeitsbereiche sind sämtliche Tätigkeitsfelder im Designbereich.

Wichtige Aspekte des Studiums

• ein Designprojekt kollaborativ und angemessen zu entwickeln, zu
inszenieren und zu präsentieren.

• im Studiengang sollen gesellschaftlich relevante Entwicklungen/Themen
gemeinsam recherchiert und analysiert, Designlösungen in den
unterschiedlichen Produkt-Kategorien in einer kollaborativen Arbeitsweise
entwickelt und die Lösungsansätze in einer gemeinsamen Inszenierung
vorgestellt werden.

• selbstständig an einem Projektthema unter Verwendung
wissenschaftlicher Methoden zu arbeiten.

• ein komplexes Designkonzept zu entwickeln und umzusetzen, das aktuelle
soziale, kreative und technologische Themen einbezieht sowie
interdisziplinär zu denken und zu handeln.

• die eigenständische Entwicklung einer kreativen Lösung mit hohen
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Standards in Bezug auf wissenschaftliche Forschung, künstierische

Qualität, Designqualität und Innovation.

• die theoretische und praktische Kombination verschiedener Ansätze und
Strukturen in einem interdisziplinären Umfeld.

• die Fähigkeit Projekte effektiv zu managen, strukturiert und selbstständig
zu arbeiten.

§ 2 Abschluss? Regelstudienzeit

Der konsekutive Studiengang Masterstudiengang Collaborative Design mit dem
Abschlussgrad „Master of Arts“ (MA) umfasst eine Regelstudienzeit von drei
Semestern.

§ 3 Aufbau des Studiengangs

(1) Der Gesamtumfang der für den erfolgreichen Abschluss des Studiums

erforderlichen Lehrveranstaltungen in Semesterwochenstunden (SWS) sowie die

zu erreichenden ECTS-Credits (Leistungspunkte) sind in der folgenden Tabelle

aufgeführt:

Tabelle 1: Semesterwochenstunden und ECTS-Credits

Abschlussgrad SWS ECTS-Credits

M.A. 55 90

(2) Die für den erfolgreichen Abschluss des Studiums erforderlichen Module,

- Lehrveranstaltungen und die zugehörigen Prüfungsleistungen ergeben sich aus

Tabelle 2.

(3) Die Gewichtungen der Module sowie in welchem Semester (Sommer- oder

Wintersemester) die Module angeboten werden, ist derTabelle 2 zu entnehmen.

§ 4 Voraussetzungen

Zulassungsvoraussetzung für das 3. Semester ist der erfolgreiche Abschluss der
Module der Semester 1 und 2.

§ 5 Veranstaltungssprache -

Die Veranstaltungssprache ist Englisch.

§ 6 Abschlussarbeit

Die Master-Thesis wird im Rahmen des 3. Semesters bearbeitet und kann an der
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Hochschule oder extern absolviert werden. Die Bearbeitungszeit für die Master-Thesis

beträgt vier Monate. Die Arbeitsbelastung beträgt 26 ECTS-Credits.

§ 7 Bildung der Gesamtnote

Die Gesamtnote der Abschlussprüfung ermittelt sich aus dem gewichteten Durchschnitt
der Modulprüfungen und der Master-Thesis gemäß Tabelle 2.

Tabelle 2: Pflichtmodule 1-3. Semester / Compulsoiy Modules Semester 1-3

Semester 1

5cm Code Modul/Kurs
Lehr- Prüf.- Prüf.- benj Eas Mod.-

sprache form dauer unben. Gew.

ex
- ex. weight

module/course
‚ ‘e

dur. grading Credits af
[Iii mod.

1 SEMESTER 1

1 CDM11.0 Introduction Week E 1 TES sem. u 1 0 5

1 CDM11.1 Introduction Week E 1 S

1 CDM12.0 Market Dynamits E 4 TES sem. u 6 0 5

1 CDM12.1 Market Stmctures 2 5

1 cDM1z.2 Current Market Dynamics E 2 5

1 CDM13.O General aspec of design work - 1 E 5 HA sem. b 6 1 5

1 CDM13.1 Design Areas - (Iecture series) -1 E 2 5

1 cDM13.2 Scientific wort< - 1 1 5

cDM13.3 Design Thinking Methods - 1 2 5

1 CDM14.O Modern Methods in Design - 1 £ 5 PA+HA sem. b 7 1 5

1 CDM14.1 Rapid Prototyping Methods - 1 E 1 5

1 CDM14.2 Digital visualization Methods - 1 E 4 5

1 CDM1S.O Project-Based Teaching Project 1/2 £ 10 PA sem. b 10 2 5

1 CDM1S.1 POL - Project 1/2 E 5 5

1 CDM15.2 POL - Project 1/2 - Laboratory E 5 5

Summe 1. Semester 25 30
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Semester 2

5cm Code Modul/Kurs
Lehr- Prüf.- Prüf.- ben./

ECTS
Mod.-

sprache form dauer unben. Gew

ex. weightex. -module/course
‚ e

dur. grading Credits of
YF‘ h mod.

2 SEMESTER 2

2 CDM21.0
Human Action bebveen Structure

£ 3 TES sem. u 3 0 Wand Individual

2
CDM21.1 Theoretical Models of Human

E 3 WBehaviour

2 CDM22.O General Aspects of design work 2 E 5 HA sein. b 6 1 W
2 CDM22.1 Design Areas - (Iecture series) - 2 E 2 W
2 CDM22.2 Scientific work - 2 E 1 W
2 CDM22.3 Design Thinking Methods -2 E 2 W

2 CDM23M Modern Methods in Design -2 E 5 PA+HA sem. b 7 1 W
2 CDM23.1 Rapid Prototyping Methods -2 E 1 W

2 CDMZ32 Digital Visualization Methods -2 E 4 W

2 CDM24O Project-Based Teaching Project 2/2 £ 10 PA sem. b 14 2 W
2 CDM24.1 POL - Project 2/2 E 5 W

2 CDM24.2 POL- Project 2/2 -Laboratory E 5 W

Summe 2. Semester 23 30

Semester 3

5cm Code Modul/Kurs
Lehr- Prüf.- Prüf.- ben./

ECTS
Mod.

sprache form dauer unben. Gew

ex. weightex.- -module/course ‚ dur. grading Credits of
‚pe

h mod.

3 SEMESTER 3

3 CDM31.0 ScientificThinkingand Publishing E 4 PA em. b 4 2 5
3 CDM31.1 Scientific Project concept E 2 S

3 CDM31.2 Analysis + Research £ 2 5

. - MT+L
3 CDM32.O Master Thesis and Colloqutum E 2 sem. b 26 8 5

+ RE

3 CDM32.1 Master Thesis E 0 5
3 CDM32.2 MT-Laboratory E 2 5

3 CDM32.3 Colloquium E 0 5

Summe 3. Semester 6 30

Legende Prüfungsformen:
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Abk. deutsch englisch
ST Bachelor-Arbeit Bachelor Thesis
CA Continuous Assessment continucus assessment
HA Hausarbeit homework
KL Klausur exam
L Laborarbeit laboratory work
MP Mündliche Prüfung oral exam
MT Master-Arbeit Master Thesis
PA Projektarbeit project work
RE Referat presentation
TES Testat attestation / laboratory participation /

written elaboration / report / test
sem. semesterbegleitend during the semester
b benotet graded
u unbenotet ungraded

§ 8 Inkrafttreten / Übergangsregelungen

Diese Studien- und Prüfungsordnung tritt am 01.03.2028 in Kraft. Sie gilt für alle
Studierenden des Masterstudiengangs Collaborative Design, die ab dem Sommersemester
2028 ihr Studium beginnen.

Reutlingen, den 23.07.2026

Prof. Dr Sabine Löbbe
Präsidentin
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